
편물의 결점 (10) 

 

4. 변(변)에 관한 결점 

1) 변당김(Tight Selvage) 

변 부분의 편지가 당겨져 있는 것. 

급사 장력이 너무 강하거나 Carriage stroke speed가 적당하지 않은 경우, 편

직 하중이 너무 무겁거나 변부의 귄취장력이 너무 강한 경우에 발생한다.  

 

2) 변 늘어짐(Loose selvage ) <그림 19> 

변 부분의 편지(편지)가 늘어져 있는 것으로 변당김과 동일한 요인으로 발

생하거나 장력이나 하중이 변당김과 역의 경우이다.  

 

 

<그림 19> 변늘어짐 

 

3) 변조직불량(Rough selvage) 

변부의 편조직이 불량인 것. 



변부와 지조직(지조직)이 Unbalance 한 경우, 변당김, 변 늘어짐 등 때문에 

조직이 흐트러진 경우, 편성의 속도가 너무 빠르든가, 불균일한 경우 등에 

발생한다. 변 당김이나 변 늘어짐의 경미한 것은 염색 가공공정에서 수정할 

수 있다.  

 

5. 군때, 주름에 관한 결점 

군때나 주름에 관한 결점은 염색가공공정에서 제거할 수 있는 경우가 많

다.  

따라서 여기서는 결점명을 열거하는 것만으로 그친다.  

실에 묵은때, 기름때, 편침때, 마찰때, 먼지때, 그으름때, 벌레때, 접은 솔기

때, 이슬때, 녹때, 세척자욱, 이염(이염)부때, 생지꺽임<그림 20> 

 

 

<그림 20> 생지꺽임 

 



6. 기타결점 

1) 조직헝클어짐(Broken design, broken pattern) <그림 21> 

소정의 조직 또는 조직에 의한 무늬가 망가져 헝클어진 것.  

실의 급사구가 틀릴경우, Cam 및 무늬기구의 불량, 편기의 회전 흠, 급사의 

장력, 사속(사속) 등이 이상한 경우에 발생한다.  

 

 

 

<그림 21> 조직헝클어짐 

 

2) 두번먹이 흠 (Tuck stitches, fish eyes ) <그림 22> 

Latch 침의 개폐(개폐), 귄취장력의 불량 등에 의하여 편목을 빠트리든가, 

이중(이중)으로 먹어들어 간다든가, Duck 하든가 하여 짜진 부정규 Loop이다.  

실의 유연성이 나쁜 경우나 너무 굵은 경우, 편침이 떨리거나 침이나 

Latch의 Hook 등에 결점이 있는 경우, Guide나 Cam의 위치불량, 귄취장력이 

약한 경우, 편기의 회전이 빠른 경우 등에 발생한다.  



 

<그림 22> 두번먹이흠 

 

3) 짜임얼룩(Uneven density) <그림 23> 

부분적으로 Loop가 고르지 않고 군데 군데 뭉그러져 있는 것.  

편성장력, 귄취장력이 일정하지 않을 경우, 편기에 회전불균형이 있을 경

우에 발생한다.  

 

 

<그림 23> 짜임얼룩 



4) 편목부정(Irregular stitches ) 

편목망가짐, 잡아끌림 등 편목의 부정이 전면에 눈에 두드러지게 나타나는 

것. 

편성장력, 귄취장력이 일정하지 않을 경우, 편기에 회전 불균형이 있을 경

우, 편침운동의 불량, Gauge 설정이 나쁜 경우 등에 발생한다.  

상기 1)~4)의 결점은 염색가공공정을 거쳐도 그대로 남는다.  

 

 

<그림 24> 짜임코얼룩 


