
복합섬유소재 

 

1. 서 언 

섬유산업이 지금까지도 우리나라 경제발전에 중추적인 역할을 해 왔으며 

최근 개발도상국들이 섬유산업에 집중적인 투자와 성장, 국내산업의 고임금, 

외국으로부터 섬유 수입량 증가 등으로 국내 섬유산업의 경쟁력이 약화되고 

있을 뿐 아니라 소비자 Needs의 고급화, 다양화가 진전되는 등 주변 여건으

로 인한 국내 섬유산업이 상당한 어려움에 당면하고 있어, 이를 적극적으로 

타개할 수 있는 방법의 일환으로 본고에서는 섬유소재의 복합화, 제조방법, 

복합상품, 복합소재의 개발 동향과 최근 시장성에 대해서 소개하고자 한다. 

 

2. 복합소재의 목적 

1) 복합소재의 정의 

물성, 기능성, 형태, 품질 등이 각각 이종인 섬유를 혼용해서 단일섬유 소

재의 결점을 상호 보완하고 단일 소재로써 표현할 수 없는 기능 또는 고감

도를 의류에 표현하므로 소비자의 욕구를 충족시키는데 그 목적이 있음. 

2) 복합소재의 개발 과정 

단섬유 분야에서 혼방의 역사는 방적에서의 혼면 및 조합이었고, 2차 대전 

후 면과 Rayon의 혼방이 고작이었으며 이는 가능한 값이 싼 제품을 만든다

든지 면부족으로 인한 면대용으로 Rayon을 혼방하는데 그 목적이 있었던 것

으로 품질향상의 목적은 아니었다. 

성질이 이종인 섬유를 혼방 복합화하므로써 상호 결점을 보완하는 우성 

결합의 최초시도는 1965년 면과 Polyester의 혼방이라 할 수 있다. 즉, 면의 

특성인 흡습성, 보온성, Touch성과 Polyester의 특성인 우수한 내구성, 강력 및 



Easy Care성의 장점을 결합시켜 의류에 표현시키는데 그 목적을 두었다. 그 

후 이종 섬유를 복합화 하려는 시도는 소비자의 Needs 변화에 따라 서서히 

질적으로 변해왔다. 

3) 최근 복합소재의 개발 경향 

① 최근 경향 

소비자 Needs의 다양화, 고급화가 진전되면서 고감도 소재가 요구되고 있

어서 지금까지는 실용성을 중요시한 복합소재를 개발해 왔으나 최근에는 실

용성보다 소재의 특수감성을 강조 하는 복합화가 성행하고 있다. 

② 최근 개발된 복합소재 

천연섬유를 개질화 시킨 양질의 천연 섬유소재와 화학섬유 제조기술의 진

보에 따라 종래 표현할 수 없었던 태와 외관을 부여할 수 있는 소재를 속속 

개발하고 있어서 소비자의 Needs를 충분히 만족시킬 수 있는 다양한 고감도

의 복합소재가 개발되고 있음. 

③ 차후 요구되는 복합소재 

환경-의복-인체사 중에서 수분, 열의 이동 특성에 착안하여 인간의 생리적

인 면에서 쾌적한 의복을 실현하는데 목적을 두고 개발해야 될 것이다. 

예를 들면, 고기능 복합소재의 내열성, 제전성, 안전성 및 천연 섬유소재의 

특성을 능가 할 수 있는 화학섬유가 개발되어야 할 것이다. 

④ 최근 실용화된 개질 섬유소재의 종류와 특성 

구 분 소 재 종 류 특 성 용 도 

1) 초장면 ①이집트면 

(GIZA 45, 75, 76) 

②미면(스피마 면) 

광택, Touch  

탄력성, 강력 

Bluose, Shirts 

(최고급 의류용) 

1. 천연섬유 

2) Color면 ①이스라엘 면 

②미면 

Natural Color 

(별도의 염색을 안함)

Shirts, Jean 

(환경보호) 



3) Wool ①Fine Wool 극세섬도 최고급 양장지 

양복지 용 

 

4) Linen ①극세섬도의 마 청량감, 쾌적성 여름용 고급의류

2. 재생섬유 Pulp ①Micro Rayon 

②Polynosic 

③Modal, Emile 

④Tencel 

Touch, Drape성, 광택 

내수성, 내알칼리성 

발색성, 내수성, 광택

염색성, 내수성, 광택

Blouse, Dress 

3. 반합성섬유 Acetate Micro Acetate Touch 양장지, Dress 

4. 합성섬유 Polyester ①Micro Fiber 

②Super Mix Fiber 

③난연 Fiber 

④분할 Fiber 

Touch, Peach-Skin 

Volume, Drape성 

불연소 

Touch, 고밀도 

Coat, Dress, Shirts

Jacket, Dress 

Curtain, 안전복 

유아복 

Shirts, Dress 

 

3. 복합소재의 제조공정 

1) 방적 공장(Spinning Mill) 

원료(소재) 

↓ 

혼타면 공정(Blowing Process) 

↓ 

소면 고정(Carding Process) 

↓ 

정소면 공정(Combing Process) 

↓ 

연조 공정(Drawing Process) 

↓ 

조방 공정(Roving Process) 

↓ 

정방 공정(Spinning Process) 

↓ 

권사 공정(Winding Process) 

↓ 

연사 공정(Twisting Process) 

 



2) 직포 공장(Weaving Mill) 

정경 공정(Warping Process) 

↓ 

가호 공정(Sizing Process) 

↓ 

통경 공정(Drawing-in Process) 

↓ 

위권 공정(Pirn Process) 

↓ 

제직 공정(Weaving process) 

↓ 

검사 공정(Inspecting Process) 

 

3) 가공 공장(Finishing Factory) 

 



4. 복합소재의 제조방법 및 구조 

섬유과 섬유의 조합방법에는 단섬유끼리 조합과 단섬유와 장섬유의 조합

방법이 있다. 

1) 균일혼합(Uniformity Mixing) 

X O O X X X 
O X X O X X  
X O X X O X  
X X O X O X 
X X X O X O 

복합성분이 균일하게 혼합되어 있는 것으로 단섬유끼리 혼방방법이며, 2~3

종의 이소재로 된 Sliver를 혼방율에 따라 연조공정에서 혼방하며 Sliver 6~8

가닥을 Doubling-Drafting하면서 균일하게 조합시키는 방법이다. 혼타면 공정

에서도 조합 가능함. 

2) 군 혼합(Group Mixing) 

X O O O O O 
X X O O O O 
X X X O O O  
X X X X O O  
X X X X X O  

복합성분이 집합상태로 분류되어 있는 상태의 조합으로 조방기 Roller Part

에 이종의 조사를 공급과 동시에 Draft와 가연(Twist)하면서 실을 형성시키는 

Sirospun(교연사) 조합방법이다. 

3) 이층구조 혼합 

O O O O O O  
O X X X X O  
O X X X X O  
O X X X X O 
O O O O O O  

복합성분이 2종으로 고수축 섬유의 내부에, 저수축 섬유를 외부에 복합시



켜 특수효과의 소재를 제조하는 방법으로 대표적인 예로 Core Spun Yarn을 들 

수 있다. 

4) 다층구조 혼합 

O O O O O O  
O X X X X O  
O X *  * X O  
O X *  * X O  
O X X X X O  
O O O O O O  

복합성분이 3종 이상으로 이종의 섬유를 층별로 복합화시키는 조합방법으

로 주로 공업용으로 많이 사용된다. 

5) 소재의 조합방법과 실용화된 복합소재의 특징 

 



5. 최근 국내 실용화 된 복합소재 

 

1) 원료 복합 소재 

 

 

 



2) 직물조직 변화에 의한 복합소재 

동일 원료 복합소재라도 제직과정에서 조직 변화에 의한 복합소재를 다양

하게 개발 가능. 

 

3) 가공방법에 의한 소재 

 
 

 



6. 최근 일본에서 개발된 복합소재 상품 

 

 
 

 



7. 복합소재의 개발 방향 

의복의 발달은 인류문명, 문화발달과 함께 인간의 신체 보호기능 수단에서 

사회계층의 상징, 개인의 생활방식 및 개성의 표현 등의 의미를 가지는 비언

어 정보매체라고 정의할 수 있으며, 이러한 의복의 상품가치는 Fashion Theme 

실루엣에서 Color로, Color에서 소재로 이동되면서 최근에는 단순소재보다 복

합소재에 비중을 두면서 Fabrics의 Color, Pattern, handle Draft, Texture 변화에 

중점을 두고 있다. 

또한 New Fabric의 개발로 Apparel Designer의 창조성을 자극시켜 Fashion의 

흐름을 변화시키고 있다. 

이와 같이 Fabric과 Fashion의 발달은 Apparel Designer의 활성화에 크게 기

여한다. 

1) 소재기획(FABRICATION)의 개념 

상품 기획에 맞는 제품을 실현시키기 위해 최적의 TEXTILE을 여러 방면

에서 검토하고 선택 개발하는 작업을 FABRICATION이라 하며 소재 개발 순

서는 다음과 같다. 

 



2) FABRICATION 개발시 검토사항 

FABRIC의 선정 작업은 Maketing, Concept 등을 통해서 Designer가 직접 원

단을 찾아내거나, 착상을 해야 한다. 원단 선정시 다음과 같은 항목을 필히 

검토해야 한다. 

① END USE(실용성) – 기능성, 관능성, 경제성 

② DESIGN – Color Patern, Texture 

③ 생산성 – 가봉성, 품질상태 

④ 머천다이징 – 납기, 발주수량, 가격, 독점여부 

3) FABRICATION의 지식과 정보 

FABRICATION의 담당자는 FABRICATION의 검토 항목에 대한 지식과 정

보 및 생산 유통 과정에 대해서도 필수적으로 겸비해야 한다. 

A. FABRICATION의 기초 지식 

a. 장섬유, 단섬유, 특성, 물성, 용도 

b. 장섬유, 단섬유, 방적사, 가공사 등의 특성 

c. 직물, 편성물의 제조공정, 특성, 용도 

d. 가공의 방법과 특성 

e. Textile Design 

f. 품질관리 

B. FABRICATION의 정보 

a. 일반적인 시장 정보 : 소비자 동향, 업체동향, 시장조사, 상품불량 내용 

b. TREND : Trend Book, Fabric Show 

c. 소재의 특성 : 물성, 기능성, 특성 등을 별도 연구 

4) FASHION THEME의 흐름 

① ECOLOGY : 환경보호, 재활용성 



② NOSTALGIA : 옛날의 동경 

③ GLOBAL : 사회주의 붕괴, 다문화의 혼합 

④ ETHNIC : 민족주의, 아시아, 아프리카의 부상 

⑤ FUZZY : 기능성 위주, 경제 불황으로 실용성 위주 

 

8. 96년도 세계시장 동향 

최근 Fabric Show 및 의류 전문 잡지에 출품된 96/97 춘하의 경향은 다음과 

같다. 

 


