
Hara DX-500 보전작업 Manual(8) 

 

라. 작업명 : Coiler 

작업내용 
기술

과제 
기

능 
사용주요

부품 
작업 
인원 

소요 
시간 

- 코일러 커버를 연다. 

 - 상부커버를 연다. 

 - 하부커버는 커버를 열면 커버가 아래

로 떨어지듯이 열리므로 커버의 아래에서 

작업하는 작업자가 위험하므로 2면이 안

전하게 작업한다. 

 

- 풍면을 청소한다. 

 - 바큠크리너, 핸드브러쉬, 마른걸레등을 

사용하여 깨끗하게 한다. 

 

- 튜브휠 내부를 청소한다. 

 - 먼저 튜브휠 내부의 먼지를 닦아낸다. 

 - 튜브휠 내부에 묻어있는 때를 중성세

제나 물을 묻힌 적정한 걸레등을 이용하

여 닦는다. 

  * 내부에 때가 끼어 있으면 슬라이버가 

통과하면서 접촉되어 섬유의 배열이 헝크
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러져 불균일한 제품이 만들어지므로, 튜

브휠 내부의 때는 철저하게 닦아야 한다. 

 - 청소후 마른다음 석분으로 닦아준다. 

 - 튜브휠 내부의 표면이 긁히거나 손상

이 생기면 않되므로 철사와 같은 재질로 

만들어진 도구를 사용하면 않된다. 

  * 튜브휠 내부 뿐만 아니라 제품이 통

과하는 모든 부분은 흠이 있으면 불량으

로 나타나기 때문에 항상 조심해야 한다. 

 

- 타이밍 벨트를 점검한다. 

 - 벨트의 전체적인 마모, 부분적인 손상

이 있는지 확인한다. 

  * 벨트가 손상되는 이유는 수명이 다한 

경우와 기름에 오염되어 경화로 인한 손

상 진행, 캔스부분의 문제로 인해 회전시 

방해를 받아 무리한 힘이 들 때 등이다. 

  * 벨트에 손상이 있으면 기계의 운동이 

정확하게 전달되지 못하는 경우가 생겨 

불량제품이 생산될 수 있으므로 손상이 

있는 벨트는 교체하여야 한다. 

 - 벨트의 텐션이 적정한지 확인한다. 

  * 텐션은 벨트의 중앙부에 1.8Kg의 힘

을 가했을 때 변위가 4.5mm 이다. 
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- 타이밍 벨트를 교체, 조정한다. 

 - 텐션풀리와 가이드 롤러를 푼다. 

 - 벨트를 교체한다. 

 - 텐션풀리와 가이드롤러를 조립한다. 

 - 벨트의 텐션을 조정한다. 

 

- 코일러 기어박스 오일상태를 점검한다. 

 - 오일의 양과 색깔을 확인한다. 

 

- 코일러 플레이트를 점검한다. 

 - 플레이트 표면에 흠이 있는지 확인한

다. 

  * 슬라이버가 생산되어 캔스에 담길 때 

코일링을 형성하면서 차곡차곡 담기게 되

는데 이때 플레이트의 전체면과 슬라이버

가 계속 접촉한다. 

(Sliver는 플레이트의 한쪽에 치우쳐 있는 

구멍을 통해 캔스에 공급되고 플레이트가 

회전하면서 코일링을 형성하게 되므로, 

항상 플레이트 표면과 캔스에 담기고 있

는 Sliver는 마찰 되어진다.) 

만약 플레이트 표면이 매끄럽지 못하면 

슬라이버의 표면을 흐트리므로 뷸균일한 

제품이 생산되게 된다. 
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그러므로 플레이트 표면은 항상 매끄럽게 

관리 되어야 한다. 

 - 플레이트 표면이 장시간 사용으로 인

하여 마모가 되었는지 확인한다. 

  * 원료가 화섬일때는 플레이트 표면이 

마모가 되어 거칠어지는 경우가 있는데 

어느정도 이상 거칠어지면 슬라이버의 표

면에 나쁜 영향을 미치기 때문에 심하게 

마모되면 수리를 하여야 한다. 

(거칠어진 부분에 섬유가 긁리는 정도가 

되면 심각한 문제 수준으로 판닪여 교체

나 연마등 즉시 조처를 취해야 한다.) 

- 플레이트 표면에 이물질이 묻어 있는

지 

-  확인한다. 

 

- 코일러 플레이트를 연마한다. 

 - 플레이트의 흠은 고운 사포를 사용하

여 조심스럽게 연마한다. 

  * 플레이트의 표면은 도금으로 마감되

어 있기 때문에 만일 흠이 있다면 흠 부

분만 정성들여 연마하여 정상상태로 만들

어야 한다. 

 - 전반적인 마모는 전문업체에서 도금을 
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한다. 

- 튜브휠 커버를 조립한다. 

 - 아래쪽의 커버는 밑에서 위로 하는 작

업이므로 안전하게 2명이 한다. 

 - 위쪽 커버를 조립한다. 

 - 조립이 끝난후 오염된 곳이 없도록 깨

끗이 닦는다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

마. 작업명 : 코일러 휠 

작업내용 
기술

과제 
기

능 
사용주요

부품 
작업 
인원 

소요 
시간 

- 코일러 휠의 정위치 정지와 슬라이버 컷

팅 

 - 코일러 휠의 정위치 정지 

  1. 시스템 
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운 전   
↓   

만 관 ← 오토 카운터 
↓   

기계정지   
↓   

재기동   
↓   

정위치 정지 ← 근접스위치 
↓   

캔스교환   
↓   

자동기동   
↓   

운 전   

 

  2. 코일러 휠 구멍 위치는 2개(좌우)가 

같은 위치에 있는지 확인한다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 - 슬라이버 컷팅 

1. 시스템 

 

만관 정위치 정지 

↓ 

캔스 이동개시 

↓(A방식) 

컷팅 룰러 회전 

↓ 

슬라이버가 잡아당겨져 끊어짐 

↓(B방식) 

플레이트가 수평으로 되어 슬라이버 누름 

 

 

  2. 초압형 캔스 스프링을 사용할 때에

는 슬라이버가 코일러 휠과의 사이가 좁

기 때문에 시동시에 슬라이버가 끊어진

다. 

 - 근접스위치의 조정 

  1. 코일러 플레이트 3을 떼어낸다. 

  2. 브래킷 2의 볼트를 풀러 근접스위치 

1과 코일러 휠과의 틈새를 5mm로 조정한

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



다. 

 


