
섬유 전반 기초지식 (7) 

- 편성법·염색가공법 - 

 

6. 편성법 

6.1 편포와 직물의 비교 

포를 대별하면 직물(woven fabric), 편포(knit fabric), 부직포(nonwoven)로 나

눌 수 있으며, 직물과 편포를 비교하여 보면 다음과 같다. 

편포는 직물에 비하여, 

① 신축성이 있다. 

② 다공성이며, 보온성이 우수하다. 

③ 드래이프성이 우수하다. 

④ 유연성이 뛰어나며, 착용감이 좋다. 

등의 이점이 있으나, 칫수안정성이 나쁜 결점이 있다. 

 

 

<그림 6.1> 편포와 직물의 비교 



6.2 편성방법에 의한 분류 

니트를 편성방법에 따라 분류하면, 다음과 같다. 

 

      
     환편 

  위편(편환이 가로방향으로 연결되어 있다.)   
니트      횡편 

      
   경편(편환이 세로방향으로 연결되어 있다.)    

 

6.3 니트편성의 메커니즘 

니트의 편성은 편침(knitting needle)과 캠(cam)의 상대운동에 의해 이루어진

다. 

(1) 실걸기 : 편침이 맨 위로 상승한 위치에서 구편환은 침간(stem)상에 있

고, 새 실이 공급된다. 

(2) 신·구편환 분리 : 편침이 하강하는 도중에 새 실이 훅(hook)으로 들어

가고, 구편환이 탈출할 위치로 간다. 

(3) 구편환 탈출 : 구편환이 탈출을 완료한 위치이다. 

(4) 편환 형성 : 편침이 맨 아래로 하강한 위치에서 신편환이 형성되고, 편

환의 크기가 결정된다. 

 

<그림 6.2> 기계편에 의한 편성운동 

 



7. 염색가공법 

염색가공은, ① 색상을 내기 위한 준비공정 

            ② 색상을 내는 염색공정 

            ③ 색상을 낸 것을 가공하는 공정 

 

7.1 염색되는 섬유의 형태 

염색되는 섬유의 형태는 다음과 같다. 

 

   
원료(fiber)염색    

    원료 또는 방적의 반제품상태로 염색한다.  선염 

   
사 염    

     실 상태로 염색한다.   
 

포 염   후 염 

     포 상태로 염색한다.   

 

 

7.2 면직물의 염색법 

면직물의 염색공정은 다음과 같이 구성된다. 

 

   
생지검단  연단  소모 발호 정련  

 
  

표백  (머서화가공)  염색 가공 

 

(1) 검단 : 제직흠, 직물결점 등은 염색결점으로 되기 때문에 염색하기 전



에 원단을 검사한다. 

(2) 운반 : 연속적으로 염색가공할 수 있도록 미싱으로 직물을 연결해 준

다. 

(3) 소모 : 직물 표면에 잔털이 있으면 염색효과를 손상시키기 때문에 가

스 또는 전열로 잔털을 미리 태운다. 털태우기공정이라고도 부른다. 

(4) 발호 : 경사에 붙어있는 풀을 씻어 낸다. 

(5) 정련 : 알칼리용액으로 처리하여 기름성분이나 오염 등을 제거한다. 

(6) 표백 : 표백액으로 처리하여, 색소와 불순물을 분해하여 백색으로 만든

다. 

(7) 염색 : 염색은 침염과 날염으로 대별된다. 

·침염 ········· 원료(fiber)염색, 사염, 포염(무지염) 등이 있다. 

·날염 ········· 모양을 낸 형지나 스크린(screen) 또는 조각한 로울러를 사용

하여 날염 풀을 직물에 프린트 하여 모양을 내는 방법이다. 

수날염, 스크린날염, 로울러날염 등이 있다. 

 

7.3 가 공 

가공은 직물, 편포에 텍스타일 소재로서의 가치를 높이기 위하여 행하는 

처리로서, 목적은 

① 기능적 성능 부여 

② 관능적 성능 부여 

 

이고, 성능은 소비자의 요구(needs)에 따라 다양하게 망라되어 있으며, 그 

주된 것은 다음과 같은 것이 있다. 

 



    
    

방투수, 방투습, 건조와 관련된 성능 
(방수성, 발수성, 흡간성, 투습성 등) 

    
   

일광과 관련된 성능 
(내광성, 차광성, UV차단 등) 

   
기능적 성능부여 

    
보온, 방한과 관련된 성능 
(보온성, 방풍성, 내열성 등) 

   
가 공 

   
방염, 내열과 관련된 성능 
(방염성, 난연성, 차열성 등) 

    
    

착용감, 태와 관련된 성능 
(신축성, 착용용이(fit)성, 드레이프성 등) 

   
   

관능적 성능부여 
칫수, 형태안정과 관련된 성능 
(W&W성, 주름보유성, pleat보유성 등) 

    
    

향기, 냄새와 관련된 성능 
(방향성, 방취성, 소취성 등) 

 

 


